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Peculiaridades do jogo

Regras e outros aspectos de Código Z





Heroísmo: Todo personagem possui essa característica. Uma vez por dia o personagem 
pode decidir que uma de suas jogadas obtenha um “20” natural, sem a necessidade de 
rolagem de dado. O jogador deve anunciar que quer usar “Heroísmo” na hora do teste, 
antes de rolar o dado. 

Personagens da classe Sobreviventes podem usar “Heroísmo” 2x por dia. 


Headshot: O ponto fraco de todo zumbi é sua cabeça e os 
humanos sabem disso. Os resultados dos ataques que saírem 
um “20” natural sempre serão considerados que atingiram a 
cabeça ou pescoço (decapitação) e não será preciso rolagem de 
dano. O zumbi será abatido independente de seus pontos de 
vida. 

Soldados da T.E.I são bem treinados e podem tirar 18, 19 ou 
20 para no dado para conseguir o efeito Headshot. 


Soro Azul: Pequenas ampolas com agulhas adaptadas. Esse liquido azul é a coisa 
mais valiosa no mundo de Código Z. Trata-se de um antídoto que paralisa o vírus Z 
e pode “destransformar” um zumbi desde que a infecção tenha ocorrido no máximo 
até 12 horas. Ou seja, Vagantes não pode ser transformado novamente em humanos. 
Os únicos infectados que talvez consigam essa dádiva são aqueles em estágio Ativos.

Apenas a classe médicos possuem o soro azul e sabem o modo certo de aplica-lo, 
pois existem veias especificas dependendo do local do ferimento.
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